Obrébki w PS
szymek o

Balans RGB Typowy stack wypluty przez dssa bez zadnych modyfikacji wyglada w ten sposob:

& Adobe Photoshop - [Autosave002.tif @ 27,3% (RGB/32%)]
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W pierwszej kolejno$ci musimy poprawi¢ balans kolorow, ktory ze wzgledu na uzyty detektor, software

badz light pollution, czgsto jest przektamany. Aby to poprawnie wykona¢ na poczatku uzyjemy narzedzia
Color sampler tool.
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Ustawiamy od razu opcj¢ Sample size jako 5 by 5 average 1 klikamy w tto w poblizu obiektu ale nie na
jego strukturach. Nastgpnie zmieniamy Sample size na Point sample i klikamy w $rodek jasnej gwiazdy.
W oknie Navigator zmieniamy zaktadke na Info. Otwieramy okno Levels.

 Adobe Photoshop - [Autosave002.if @ 100% (RGB/16)]
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Teraz widzimy wartos$ci dla tta RGB to 79:66:41 - w zwiazku z tym najnizsza warto$¢ ma kanat B przez
co musimy podazy¢ do wyrdéwania reszty kanatow do wartosci 41 wybieramy z listy rozwijalnej w Levels
kanat Red i manewrujemy czarnym suwakiem by uzyska¢ warto$¢ 41 to samo robimy dla kanalu Green,
oczywiscie kanatu Blue juz nie ruszamy. Teraz musimy to samo zrobi¢ dla najjasniejszych partii obrazu.
Dla nich RGB wynosi 253:253:253 akurat trafilo sig, iz wartos$ci sa rowne wigc nic nie ruszamy, jednak
w przypadku kiedy beda rozne, to wybieramy kanat ktory ma najwigksza warto$¢ 1 sprowadzamy resztg
kanatow do tej wartosci - jednym stowem taka sama procedura jak w przypadku wyréwnywania balansu
dla tta z tym, Zze wyréwnujemy do "najjasniejszego kanatu". Efektem naszej pracy jest obrazek ktory ma
prawidtowy "balans bieli":
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Usuwanie gradientow

W tym momencie mozemy zauwazy¢, ze tto nie jest jednorodne, wida¢ pojasnienie w centrum kadru oraz
pociemnienie w rogach. Do redukcji 1 usuwania gradientéw najlepszym narzedziem jest dodatek to
Photoshopa o nazwie GradnientXTerminator jest to ptatny addon typu must have, i sadzg, ze kazdy
astrofotograf powinien mie¢ ten plugin. Daje on najlepsze efekty w bardzo prosty sposob. Ponizej
chciatbym przedstawi¢ jego dzialanie.

Na poczatku musimy zaznaczy¢ nasz fotografowany obiekt po przez Lasso tool nastgpnie klikamy na
zaznaczeniu prawym przyciskiem myszy i wybieramy Invert selection, przez co ustrzezemy nasz obiekt
przed rozpoznaniem jako gradient tta Wybieramy nasz plugin i ustawiamy na poczatek opcje Detail na
Medium i Aggressiveness na Low, opcje Background colour calibration pozostawiamy odznaczona.
Dajemy OK. W przypadku tego zdjecia wyrownat si¢ srodek kadru - nie ma juz pojasnienia jak przed
zastosowaniem pluginu, lecz rogi pozostaty nadal przyciemnione.
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W tej chwili nastepuje kolejna czgs$¢ uzycia GradientXTerminator. Nalezy zaznaczy¢ tlo obrazka za
pomoca popularnej r6zdzki (Magic Wand Tool) klikajac w tto, ewentualnie gdy catos$¢ tta nie zostanie
zaznaczona nalezy "doklikujac" niezaznaczone obszary z przytrzymaniem klawisza shift.
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Po catkowitym zaznaczeniu tta otwieramy nasze narzg¢dzie GradientX Terminator i postgpujemy jak w
poprzednim kroku z tym, Ze ustawiamy opcje Detail na Fine 1 Aggressiveness na High, Background
colour calibration oczywiscie odznaczone. Po wykonaniu operacji z tymi ustawieniami uzyskujemy
obrazek bez zadnych sztucznych gradientow:
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Krzywe i Levelsy

Duzo 0s6b uzywa tych narzedzi, ale czasami trochg nieumiejgtnie. Warto powiedzie¢, iz umiejgtne uzycie
tych narzedzi to pot¢zna bron. Dobra koniec filozofowania do rzeczy.....

Na poczatek uzywamy narzedzia Color Sampler Tool tak jak opisatem to w pierwszym "rozdziale"
Balans RBG.

Wiadomo po wyréwnaniu balansu wartosci RGB dla jasnych i1 ciemnych partii powinny by¢ takie same
np 50:50:50 oraz 254:254:254 wiadomo o co chodzi.....

Otwieramy okno krzywych 1 ustawiamy tak krzywa RGB, by zmieniajaca si¢ warto$¢ naszego samplera
dla partii jasnych w oknie Navigatora zaktadce Info nie przekroczyta wartosci 254 dla kazdego z kanalow
(wedlug mnie jest to bezpieczna warto$¢ dzigki temu wiemy, ze maksymalnie wykorzystalismy krzywe
bez przepalenia) dajemy ok. Teraz widac ze obraz jest bardzo jasny.
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Teraz za pomoca Levelsow dokonamy korekcji jasnosci tta. Oczywiscie otwieramy okno Levels i
przesuwamy czarny znacznik w prawo do tego stopnia by wartosci samplera dla tta osiagngty wartosci w
zakresie 20-30 wazne jest by nie zej$¢ ponizej tej magicznej granicy poniewaz tto bedzie zbyt bardzo
wtedy obcigte.

W Adobe Photoshop - [Autosave002.tif @ 49,7% (RGB/16)]
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Tymi prostymi krokami za pomoca krzywych 1 levelsow doprowadzilismy zdjgcie prawie do konca....
Powyzsze kroki to podstawa podstawy przy Deep Sky processingu ale pozwalaja na wymierne efekty.

W nastepnej czgsci porusze zaawansowane techniki wyciagania detali fotografowanego obiektu oraz
usuwania SZumow.

Dzigki z gory za krytyke i uwagi. Szymek_o

Marcin Gorka
Usuwanie dominaty kolorow w Photoshopie.

Tym razem do problemu rudego tla na astrozdjeciach podejdziemy przy pomocy Photoshopa. Jak
wiadomo PSiakiem w astro tez mozna powojowac i to naprawdg nie zle. Od razu zaznaczam, ze jest to
tylko usunigcie dominaty (wstepna kalibracja tta). Po tym zabiegu nalezy jeszcze wyrownac tlo przy
pomocy GradientXTerminatora (zrobi¢ sztucznego flata), co tez opisz¢ w nastgpnym tutorialu.



Otwieramy zdjegcie.
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Widzimy, Ze tlo mamy zasmiecone przez LP. Wybieramy Color Sampler Tool.
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Musimy pobra¢ jedna probke z gwiazd by w razie potrzeby skalibrowac¢ je do bieli i przynajmniej jedna
(najlepiej jednak wigcej jesli mamy dos¢ nierowne tto) z tla zdjecia, czyli z miejsca, w ktorym nie ma
zadnych gwiazd ani mglawic czy tym podobnych.



Powigkszamy sobie do$¢ znacznie zdjgcie ,,Ctrl” + ,,L.”; 1 klikamy na gwiazdke.
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Click and drag to move color sampler, Use Alt
to delete color sampler.
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Klikamy sobie jeszcze przynajmniej jedna probke na tle — jak juz wezeéniej wspominatem z dala od
gwiazdek i mglawic. Jak wida¢ ja zaznaczylem tu na punkty tta pdzniej napisze dlaczego.
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W okienku INFO widzimy informacje dla 3 naszych punktéw. Pierwszy (1) R=240, G=240 i B=241 to
punkt z naszej gwiazdy. Pozostale 2 punkty (drugi i trzeci) to punkty tta. Na razie wezmy pod uwage
jeden z nich np. punkt trzeci. Widzimy jak nierowno rozktadaja nam si¢ w tej probce kanaty. Koloru
czerwonego jest najwigcej R=53, zielonego nieco mniej G=39, a niebieskiego najmniej B=28. Czyli w tle
mamy zdecydowanie dominatg czerwieni 1 zieleni. Powinni$my teraz zrowna¢ warto$¢ kanatow z
dominata do kanatu, ktérego wartos¢ jest najnizsza. W naszym przypadku do B, ale w Waszym moze by¢
to inny kanat.

Doc: 41,7M/41,7M

Click and drag to paint using foreground
color. Use Shift, Alt, and Ctrl for additional
options.
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Weciskamy ,,Ctr]”+”L” i pojawia nam si¢ okienko Levels.

Levels >
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Cancel
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Wybieramy na poczatek kanat czerwony R. I przesuwajac lewy suwak w prawo patrzymy jak zmienia si¢
warto$¢ czerwieni w okienku INFO ustawiamy warto$¢ 28.
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W tle widzimy tez jak zmienia si¢ nasze zdjecie. Ale nie przejmujcie si¢ jest to zachowanie normalne.
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Po6zniej robimy to samo z kanatem zieleni G.
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Nastgpnie weiskamy OK 1 patrzymy co nam to dato.
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Patrzymy na INFO. Skalibrowalismy tlo w probce trzeciej. Tto w punkcie drugim tez ma prawie takie
same wartosci w kanatach — idealnie nigdy nie bedzie poniewaz tlo na zdjgciu jak 1 samo niebo nie jest
idealnie rowne. Rozjechata nam si¢ natomiast nieco biel gwiazdek w probce pierwszej. Co prawda
minimalnie 1 jest to jak najbardziej prawidlowy balans ale pokaze Wam jak si¢ kalibruje gwiazdki,
poniewaz w niektorych przypadka i to nalezy zrobic.

Doc: 41,7M[41,7%

Click and drag to move layer or selection. Use |~
Shift and Alt for additional options.




Znoéw wciskamy ,,Ctrl” + ,,L.”;. Tym razem przesuwamy prawy suwak w lewo i kalibrujemy kanaty, ktore
maja mniejsza warto$¢ do tego, ktory ma najwigksza. Widzimy, ze najwigksza warto§¢ ma B=241 wigc
resztg ustawiamy do niego.
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Weciskamy OK i usunigcie dominaty kolorow ze zdjgcia mamy za soba.
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Pazdrawiaju :).

W poprzednim tutorialu dokonali$my usunigcia dominaty kolorow. Widzimy jednak, ze nasze zdjecie, a
doktadniej tto nie wyglada jeszcze zbyt dobrze. Doktadna kalibracj¢ zrobimy przy pomocy dodatku do
Photoshopa — GradientXTerminor. Bgdzie to takze rownoznaczne z usunigciem sztucznego flata ze
zdjecia.
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Na poczatek wybieramy narzedzie Polygonal Lasso Tool.
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Pisatem juz o tym w poprzednich tutorialach, ze jesli usuwamy cokolwiek z tta zawsze musimy chronié
obiekt, ktory fotografowalismy. Tak samo jest z obrobka za pomoca GXT. Obrysowujemy wigc
fotografowany obiekt razem z ciemnymi partiami.
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Jesli zrobilismy to tak jak na obrazku powyzej zaznaczyliSmy to co mamy w $rodku obrysowania, a nam
chodzi o to by dziata¢ na tle, a to co mamy zaznaczone ocali¢. Wciskamy ,,Ctrl” + ,,i”. Powoduje nam to
odwrocenia zaznaczenia.



Nastgpnie wybieramy Filtr — GradientXTerminator.
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Wciskamy OK i po chwili widzimy efekt.



Wyglada to juz lepiej ale to jeszcze nie to.
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Klikamy na tle gdzie$ z dala od gwiazdek i fotografowanego obiektu. Spowoduje nam to zaznaczenie
malego obszaru.
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Nastepnie klikamy na Select 1 Similar.
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Zrobi nam sig po tym co$ takiego.
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Czyli zaznaczyto nam si¢ samo tlo. Gdyby$my nie zrobili pierwszego etapu w tym tutorialu, to tto nie
zaznaczylo by nam si¢ tak doktadnie, poniewaz nie bylo by jednorodne. Teraz znéw wybieramy
Gradientterminatora i tym razem jedziemy po catosci.

RC-Astro GradientXTerminator

Dretaill Aggressiveness
@ Fine i@ High
) Medium ) Medium

- - Cancel
() Coarse (0 Low

Balance backaground calar

| po chwili wlala :). Klikamy jeszcze tylko na ,,Ctrl” +,,d” by wylaczy¢ zaznaczenie.
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Pazdrawiaju :). Marcin Gorka



