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- to niepozorny program o poteznych mozliwosciach nadajacy sig tez do obrobki

zdjec¢ obiektow glebokiego nieba. Ma mozliwosé usuwania gradientéw, kolorowych obwodek
wokot gwiazd, zmniejszania szumu, wygtadzania i zmniejszania gwiazd. Do naszych celow
raczej nie beda one przydatne ale jest wiele innych funkcji, ktore bedziemy mogli z
powodzeniem uzy¢ do poprawienia zdje¢ planet i Ksigzyca.

Po otwarciu naszego zdjecia w programie poddamy go lekkiemu wyostrzaniu funkcja
Gaussian Sharpening (fot.1.)
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Ustawiamy Radius na wartos¢ w granicach 1-1,5 a pozostate suwaki dobieramy
eksperymentalnie. Wciskamy Calculate i jesli jestesmy zadowoleni z efektu potwierdzamy
przyciskiem OK. Kolejnym krokiem bedzie lekkie rozmycie zdjecia funkcja Gaussian
BlurFilter (fot.3.) i tym razem ustawimy Radius na tym samym poziomie co przy
wyostrzaniu.
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Fot.3.

Ponownie wciskamy Calculate i OK jesli osiagnelismy pozadany efekt. Kolejnym krokiem
bedzie ponowne wyostrzanie funkcja Gaussian Sharpening ale Radius ustawiamy o pot oczka




wigkszy (fot.4.). Ponawiamy rozmywanie ze zwigkszona wartoscia Radius i jesli efekt nie do
konca nas zadowala po raz trzeci wyostrzamy i rozmywamy zdjgcie z jeszcze wigkszym
parametrem Radius. Zwykle wystarczaja dwie takie operacje, ale czasem warto wykonac
jeszcze jedna.

Zdjecie jest wyraznie bardziej ostre ale za to pojawito sie duzo szumu. Jest na to rada. Do
zmniejszenia szumu postuzymy sig funkcja Deconvolution, ktorej zadaniem jest oddzielenie
sygnatu od szumu. Szum jest wpleciony w interesujacy nas sygnat ale dzigki statystycznej
obrobce mozna rozplatac te sygnaty. Sprawdzmy jak to dziata.

Na fot.5. widzimy peten r6znych suwakow panel kontrolny dekonwolucji. Mamy tu spore
pole do popisu przy eksperymentowaniu. Proponuje zacza¢ od PSF1, ktory daje najbardziej
widoczne efekty. Po kazdej zmianie ustawien wciskamy przycisk Calculate by zobaczy¢ efekt
dziatania nowych ustawien.
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Wiasciwie w tym momencie mozna juz zakonczy¢ obrobke. Zobaczmy jak wyglada Jowisz na
kolejnych etapach robienia zdjecia. Na fot.6. mamy zestawiona klatke referencyjna czyli
najlepsza nagrana przez nas w trakcie sesji ze zdjgciem posktadanym i wstepnie obrobionym
w RegiStax5 oraz finalna fotka po obrobce w Fitswork.




To jeszcze nie wszystko co mozemy zrobi¢. W przypadku zdje¢ Ksiezyca warto jeszcze skorzystac z
funkcji NLM Noise Filter, ktora tadnie wygtadzi rozlegte pola lawy.

Mozemy wyprobowac inne metody wyostrzania i rozmywania zdje¢. Warto z nimi poeksperymentowac.
Mamy tez do dyspozycji inne zaawansowane funkcje jak DDP, Unsharp Mask itd.

Mozemy tez inaczej podejs¢ do obrobki. Zamiast dziata¢ na kolorowym zdjeciu mozemy

wydoby¢ z niego sama luminancje (Color Image to B/W) i tylko ja wyostrzyc¢ i poddac

dekonwolucji, a nastepnie z powrotem dodac kolor z naszej zestackowanej fotki (L+RGB

Image Combining), czyli zrobi¢ zdjecie LRGB.

Fitswork pozwala wreszcie w prosty sposob doda¢ do naszego zdjecia opis oraz ozdobna

ramke, ktore znacznie poprawia efekt koncowy.

Jowisz 2011-11-28 22:08 - 22:30 UT
MAK 127, F=3400, SPC 880
fot.7

Do robienia animacji ruchu Jowisza lub Saturna moze przydac¢ si¢ GIMP. To dos¢ rozbudowany program
graficzny chetnie stosowany do tworzenia grafiki komputerowej. Nam pomoze tworzy¢ animacje oraz
dopasowac kolory i poprawi¢ estetyke zdjecia.

ZbyT.



