Fitswork - sztuczny Flat

Fotografujac obiekty glgbokiego nieba czyli w skrocie DS (DeepSky) na etapie sktadania i obrobki
musimy si¢ pozby¢ jasnego srodka czyli winietowania. Ponizej przedstawiam prosty sposob pozbycia si¢
tej wady, ale nie dziala ona do konca dobrze jak mamy zabrudzong mocno matryce¢. Wtedy ratuja nas
prawdziwe Flaty co nie jest latwym zadaniem.

1. Otwieramy plik File / open i szukamy zdjecia z ktorego musimy odjac¢ Flata
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http://pl.wikipedia.org/wiki/Winietowanie

2. Przechodzimy do Processing / Background Flatten / Variable Flatten
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3. Mamy kolejne okienko w ktorym ustawiamy parametr Flatten Radinus na 50, a Mask bright Area
tak aby maska zakryla mam mglawice i gwiazdy.
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4. Widok zakrycia gwiazd i mglawic parametrem Mask bright Area.
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5. Teraz klikamy na przycisk Calculate i czekamy az program zakonczy akcje wyrownywania tta. Po
zakonczeniu akcji klikamy na OK.
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6. Wyswietli nam sie kolejne okno, ponizej mamy pordwnanie zdjecia bez odjetego Flata i z odjetym
Flatem jak wedlug nas jest ok to przechodzimy do File / Save As i zapisujemy gotowy wynik w formacie
nam odpowiadajacym (TIFF, JPEG, BMP CZY FITS)
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Zdjecie bez odjetego Flata




Zdjecie z odjetym Flatem

Autor: Zdzistaw Koltek
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