Fitswork Tutorial
Wprowadzenie
Fitswork to $wietny darmowy program do przetwarzania obrazu Stworzony z mysla Astro Fotografii i ma
wielkie mozliwos$ci, aby pomdc w post-processingu zdjeé ztozonych za pomoca oprogramowania na
przyktad takiego jak Deep Sky Stacker.
Ma wspaniate funkcje, takie jak:
e Obstuga plikéw 32bit TIFF
e Wygladzanie tla
e Prace z krzywymi
e Usuwanie szumow
Dziata rowniez pod Linuksem z Wine .
Niestety program ten jest stabo opisany, a wigkszo$¢ dokumentacji jest w jezyku niemieckim.
Ten poradnik ma na celu wypeienie tej luki.
Krotki opis funkcji programu bedzie na przyktadzie M81 i M82.

Otwieranie obrazu

Jest to pierwszy i oczywisty krok. Wystarczy skorzysta¢ z menu File->Open ( Plik-> Otwoérz) i otwiera
si¢ nam Surowy obraz:
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Praca na krzywych
Ten etap moze by¢ powtarzany kilka razy.
Sposob postepowania:

1. Przeciagnij pionowa lini¢ na prawo od histogramu, dopdki nie obejmuje pelnego zakres dynamiki.
Ten krok jest bardzo wazny i nie oczywisty. Jesli nie uda si¢ tego zrobié, twoje gwiazdy a
szczegolnie ich $rodki, czy srodki Twoich obiektow beda przepalone. Obraz po tym zabiegu stanie
si¢ ciemny.

2. Wcisnij suwak gamma do wartosci gdzies$ okoto 3, bedzie to zrekompensowaé sciemnienie
obrazu, ktore nastapito w kroku 1.

3. Zobaczysz obraz jak pokazano ponizej. Nie staraj si¢ uzyska¢ doskonaty obrazu w tym momencie.
Bedziesz musial przejs¢ przez ten proces kilka razy, az otrzymasz przyzwoity obraz.

4. Gdy jestes zadowolony z wyniku, kliknij prawym przyciskiem na histogramie i wybierz Apply the
scaling to the Image Values (Zastosuj skalowanie do wartosci obrazu). Nowe okno z nowa nazwa
zostanie otwarte.
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Balans kolorow
Najprostszym sposobem zréwnowazenia koloru jest uzycie specjalnego narzedzia:

1. Kliknij prawym przyciskiem myszy na ciemnym tle na zdjgciu i wybierz obszar 15x15 "Area
15x15 as black level" jako poziom czerni.

2. Kliknij prawym przyciskiem myszy na co$ jasnego, ktory powinien by¢ bialy i wybierz "15x15
Powierzchnia jako poziomu czerni" czy "Pixel jako bialy poziom"

3. Prébuj przesuwac przyciskiem gamma.

4. Gdy jestes zadowolony z wyniku, kliknij prawym przyciskiem na histogramie i wybierz "Apply
the scaling to the Image Values" (Zastosuj skalowanie do wartosci obrazu). Nowe okno z nowa
nazwa zostanie otwarte
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Wyrownanie tla

Wazna funkcja jest usuwanie zanieczyszczen tla, ktore jest spowodowane przez zanieczyszczenia
swietlem. Fitswork ma wiele sposobéw usuwania gradientu. Mozna np. sprobowac Processing-
>Background Flatten->Automatic Flatten for Nebula. Aby uzywac¢ tej metody:

1. Jest to bardzo wazne w tym momencie do wycigcia granic niedo§wietlonych obrazow, inaczej
wyrdwnanie tta przyniesie stabe wyniki. Naci$nij prawy przycisk myszy w lewym goérnym rogu
zadanego obrazu 1 przeciagnij prostokat prawym dolnym rogu zadanego obrazu, a nastgpnie kliknij na
pasku narzedzie nozyczki:
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2. 1dz do Processing->Background Flatten->Variable Flatten i ustaw Flatten Radius na 50 "Mark Bright
Areas" w taki sposob, ze obiekty stang si¢ zotte, jak pokazano ponizej. Jesli obiekt nie jest catkowicie
pokryta, nalezy uzy¢ lewego przycisku myszy do wyboru obiekty, ktére chcesz by¢ zamaskowac.
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3. Kliknij "Calculate”. (Oblicz). To zajmie trochg czasu na przetworzenie obrazu. Jesli podoba Ci sig
efekt, kliknij przycisk OK, to stworzy nowy obraz. Mozna prébowac z réznymi ustawieniami.



Usuwania szumow

W tym momencie dobrym pomystem begdzie, aby troszke wyczysci¢ obraz. IdZz do Processing-> Blur
Filter-> Noise Filter.

Nastepnie zaznacz fragment obrazu, na ktérym chcesz sprobowac , powigksz (zoom) ten obszar i
wyprobuj rozne ustawienia za pomoca przycisku ,,Calculate” (Oblicz). Gdy jeste$ zadowolony z efektu,
kliknij prawym przyciskiem myszy wewnatrz zaznaczenia, wybierz ,,Remove Selection" (Usun
zaznaczenie), nastepnie kliknij ,,Calculate” (Obliczy¢). To zajmie trochg czasu, bo program bedzie
przetwarzat caly obraz. Gdy to zakonczy, kliknij na OK.
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Dostrojenie obrazu

Musisz nauczy¢ sig, jak korzysta¢ z histogramu kontroli, jest bardzo silny, ale nie oczywiste. Bardzo
mita cecha jest "Punkty" (mozna dosta¢ si¢ do niego, klikajac na "Gamma" kilka razy), ktdre pozwola na
tworzenie "S" krzywej. Uzyj punktéw przeciagna¢ na krzywej, aby uzyskac¢ S ksztatcie funkcji transferu.
Zmniejszy to tto i zrobi¢ rdzen galaktyki tadne:
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Teraz mozesz mie¢ zadany obraz, jesli nie mozesz zrobi¢ kilka cykli krzywych, splaszczania, usuwanie
szumow. Oczywiscie trzeba si¢ zatrzymac jesli szum staje si¢ zbyt wysoki.

Zapisywanie obrazu do publikacji

Kolejna wielka cecha jest zdolnos$¢ do okreslania rozmiaru obrazu podczas zapisywania. Musisz tylko
wybraé jako format JPEG obrazu wynikowego podczas zapisywania i okresl zadany rozmiar pliku.

Porady

e Okresowo zapisz wyniki posrednie w File->Save as (Plik-> Zapisz jako).

o Kazdy obraz, utworzony w wyniku jakiejkolwiek operacji, zajmuje do$¢ duzo pamigci, wigc
uwazaj na znaczne zuzycie pamiegci! Jesli jest blisko limitu pamigci, zamknij niektore starsze
okna.

e Uzyj myszy, przycisku przewijania, aby powigkszy¢ - zmniejszy¢ - obraz.



