Autostakkert 2 to nowa odstona aplikacji Emila Kraaikamp do stackowania zdje¢ planet jak i zdjec
powierzchni Ksigzyca i Stonca. Nowa wersja oferuje usprawnione i bardziej wydajne algorytmy jak i
obstuge stackowania powierzchni - Ksigzyca 1 Stonca. W tym artykule przedstawig jak korzystac¢ z
nowego Autostakkerta.

Aplikacj¢ mozna pobrac z jej strony. Dodatkowo w przypadku planet potrzebny bedzie Castrator, ktory
przycina i ustawia klatki z klipow planetarnych. Autostakkert w przypadku planet wymaga klipow z
wyroéwnana pozycja planety - otworz klipy w Castratorze, wybierz rozmiar i uruchom przycinanie.
Wygenerowane przez Castrator klipy wykorzystaj w Autostakkercie.

W przypadku Autostakkerta 2 otwieramy klipy, wybieramy pasujace nam ustawienia, zaznaczamy obszar
lub obszary wyrdwnywania i stackujemy. Dla planet obstugiwane jest stackowanie wielu klipéw na raz.
Dla powierzchni musimy obrabia¢ po jednym klipie na raz.

AutoStakkert! 2.0.0.46 (c) Emil Kraaikamp N =

Multi-Threading# Memory Usage Color  Advanced o About Frame View
= 3] [ Informatior (Outputlmages

: 1) Open

Mem. usage 100.1 % (used 62 avaiable 4096 MB ) & TIF ¢ PNG
[Image Stabilization ( 4 threads, safe buffering ) Stack at frarme number
 Suface % Planet [COG] 0 II] II] 0 i
¥ Dynamic Background And al percentage; i
0 IU |2 S [ e =

e = )

[~ Detail Validation
¥ Homalize Stack 75% m
¥ Sharpened Images

Blend R in for 50% 4]

Buffering and Image Analysis
Reference Image

Image Alignment

Image Stacking

~Quality Estimator—————————

 Edge (¥ Gradient

MNaise Robust 4 ﬂ

Homal range ¥ Save in Folders

Prefix

Advanced Seltings |

2) Analyse

Reference Frame————

I~ Last Stack is Feference
¥ Auto size [quality based]

Cancel.

¥ HO Refing [Slovwer]

0%

0%

Drizzle [T 1.5: [0 3

Don't forget: set image size and
check AP's Before Stackingl!

3) Stack

Autostakkert 2 po uruchomieniu

Po uruchomieniu pojawia si¢ dwa okna. Jedno z ustawieniami, a drugie po prawej - na podglad klipu.

o Image Stabilization: tutaj wybieramy czy mamy do czynienia z planeta, czy klipem powierzchni
(Ksigzyc, Stonce)

e Quality Estimator: wybieramy algorytm okreslajacy jakos¢ klatek. Zazwyczaj "Gradient" dziata
bardzo dobrze. "Noise Robust" zmniejszamy gdy seeing jest bardzo dobry, a zwigkszamy gdy jest
bardzo staby. Domyslne "3" tez bgdzie dobre.

o Output Images: wybieramy rozszerzenie dla stacka (TIFF zalecany)

o Stack at frame number: ile najlepszych klatek uzy¢ do stacka
o And at percentage: ile % najlepszych klatek uzy¢ do stacka

W AS2 stacki sa robione ze wskazanej liczby najlepszych klatek. Im lepszy seeing tym lepiej beda
wyglada¢ stacki z bardzo duzych procentow. Zazwyczaj 25% 1 50% daja odpowiednie
poréwnanie. Przy optymalizowaniu ustawien najwigksze rdznice bedzie widac na stackach
kilkuprocentowych (beda zaszumione z powodu matej ilosci klatek, ale moga tez pokazac jak
efektywnie dziata aplikacja.

o Normalize Stack: zaznaczenie tej opcji spowoduje ze intensywno$¢ poszczegolnych stackow
zostanie wyrownana (co moze da¢ w miar¢ dobry poczatkowy balans koloréw)
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o Sharpened Images: zaznaczenie tej opcji spowoduje generowanie dodatkowych ostrzonych
stackow stuzacych do podgladu jakosci poszczegolnych stackow

e Drizzle: opcjonalnie 1.5x i 3x przeskalowanie stackow (Drizzle) - przy bardzo dobrym seeingu
nawet tak przeskalowane obrazy sa wysokiej jakosci. Niektorzy wykorzystuja tez przeskalowane
obrazy w obrdbce.

Podglad klipu
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Podgladu klipu planetarnego w AS2

Po otwarciu klipéw planetarnych w prawym oknie pojawi si¢ podglad. Dla pojedynczego obszaru
wyrownywania wystarczy go zaznaczy¢ na wyswietlanym zdjeciu myszka. Po tym klikamy na "Stack” w
gléwnym oknie 1 czekamy na gotowe stacki.

Dla powierzchni i opcjonalnie dla planet mozna wybra¢ wiele obszaréw wyréwnywania ("Alignment

Points - Multiple"). Mozna zrobi¢ to z automatu - wybierajac rozmiar ("AP Size") i klikajac na "Place
APs in Grid":
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Wiele punktéw odniesienia

Wyniki

Surowe stacki zostang zapisane w podkatalogach. Na poczatku mozna wygenerowac kilka stackow przy
roznych ustawieniach by porownac stacki i wybra¢ najlepsze. Ponizej klip z Marsem stackowany na
jednym 1 wielu punktach wyrownywania (25% 1 50% z okoto 5000 klatek).
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Przyktadowe wyniki stackowania z r6znymi ustawieniami
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